Направление «Большие данные, искусственный интеллект, Финансовые технологии и машинное обучение»
Проектное задание №1.
«Разработка программного обеспечения на основе нейронной сети для автоматической классификации тем текста»

Разработчик задания: ФГБОУ ВО «Тамбовский государственный технический университет»
Научный консультант: Романенко Александр Васильевич, доцент кафедры «Коммерция и бизнес-информатика» Института экономики и качества жизни, к.т.н., доцент, +7(910) 856-86-26, ra_box@bk.ru
Эксперт: Блюм Марина Анатольевна, заведующий кафедрой «Коммерция и бизнес-информатика» Института экономики и качества жизни, к.пед.н., доцент, +7(960) 672-65-29, blyumarina@gmail.com
Описание проблемы

Появление сети Интернет, бурный рост доступной текстовой информации зачастую отличаются увеличивающейся сложностью задач и постоянным изменением данных в ходе управления различными явлениями и процессами. В таких условиях интеллектуальные возможности конкретного человека зачастую входят в противоречие с большим объемом информации, необходимым для осмысления и переработки, что актуализирует проблему поиска технологических решений автоматической обработки данных. 
В настоящее время обработка текстовых данных занимает большой объем времени и требует наличия человека эксперта. Большой объем материалов в Интернете требует постоянного контроля экспертов за тематикой материалов и их анализа. В ручном режиме это приведет к большим экономических затратам.
Проектное задание: разработать программное обеспечение на основе нейронной сети для автоматической классификации тем текста.

Проектное задание №2.
«Планирование производства»

Разработчик задания: ФГБОУ ВО «Тамбовский государственный технический университет»

Научный консультант: Романенко Александр Васильевич, доцент кафедры «Коммерция и бизнес-информатика» Института экономики и качества жизни, к.т.н., доцент, +7(910) 856-86-26, ra_box@bk.ru
Эксперт: Блюм Марина Анатольевна, заведующий кафедрой «Коммерция и бизнес-информатика» Института экономики и качества жизни, к.пед.н., доцент, +7(960) 672-65-29, blyumarina@gmail.com
Задание № 1 «Планирование производства»
Описание проблемы. Управление производственным процессом – это комплекс мер, который принимается с целью определить задачи, стоящие перед организацией, а также этапы их выполнения. При планировании важно учитывать размер компании, ее специализацию, ассортимент выпускаемого товара. Ошибка в этом деле может повлечь за собой серьезные финансовые потери. Поэтому очень важно тщательно проводить расчеты, принимая во внимание все факторы. 
Разработка стратегии – это один из пунктов административной деятельности фирмы. Если обобщить, то сюда относятся решения, которые влияют на объемы задействованного сырья, численность работников и многое другое. План производства может содержать информацию о:
· маржинальной прибыли;

· необходимом количестве закупаемых материалов;

· себестоимости единицы товара;

· состоянии штата персонала;

· применении мощностей;

· анализе помещений, которые находятся в распоряжении юридического лица;

· регламентировании отчетности и так далее.

Проектное задание: 

Предложить общую стратегию планирования производства мороженого на год: 
1. Спрогнозировать годовой спрос на мороженое исходя из статистических данных о заказах за прошлые 5 лет, учитывая тип упаковки изделия (эскимо, рожок, брикет, мороженое в стаканчиках). В данном пункте необходимо определить формулы для расчета прогнозируемого спроса по каждому типу изделия (в штуках и кг) и привести обоснование. 
2. Исходя из предыдущего параметра рассчитать необходимое количество закупаемых материалов (без учета упаковки). В данном пункте обосновать формулы для расчета каждого материала (молочные продукты, сахар, прочие ингредиенты (желатин, мука)) в пропорциях 70/20/10.
3. Спрогнозировать затраты на каждый материал. В данном пункте требуется проанализировать уровень инфляции по каждому материалу. Привести формулу и обоснование расчета стоимости с учетом инфляции.
4. Реализовать данную модель расчётов.

Проектное задание №3.
«Создание цифровой платформы по оказанию широкого спектра финансовых услуг «Финансовый МФЦ»

Разработчик задания: ФГБОУ ВО «Тамбовский государственный университет имени Г.Р. Державина»

Научный консультант: Вейс Елена Владимировна, к.э.н. доцент кафедры Бизнеса и развития профессионального мастерства института Экономики, управления и сервиса. +79202378141 bupsi980-90@mail.ru
Эксперт: Федорова Алёна Юрьевна, к.э.н. доцент кафедры Бизнеса и развития профессионального мастерства института Экономики, управления и сервиса. +7 930 470-51-61 alena81_2004@mail.ru

Описание проблемы

Цифровая платформа «Финансовый МФЦ» – это открытая площадка взаимовыгодного взаимодействия между потребителями и поставщиками финансового ранка, оказывающими различного вида финансовые услуги: кредитование, платежи и переводы, сбережения, инвестирование, страхование. 

Благодаря данной платформе потребители финансового рынка могут сравнить предложения продавцов, выбрать подходящие условия и заключить сделку с финансовой организацией дистанционно, независимо от местонахождения сторон, ежедневно и круглосуточно. У поставщиков появляется здоровая конкуренция, а так же возможность быстро реагировать на предпочтения покупателей. 

С помощью цифровой платформы упрощается схема разделения труда, которая позволяют снижать транзакционные издержки и выстраивать алгоритмизированные взаимовыгодные отношения между участниками финансового рынка. Таким образом, платформа создаст цифровой финансовый ранок, устранит посредников и сложные иерархические связи и будет способствовать распространению инновационных финансовых продуктов.

Проектное задание: Создать цифровую платформу по оказанию финансовых услуг физическим и юридическим лицам (кредитование, платежи и переводы, сбережения, инвестирование, страхование и иные виды финансовых услуг).

Проектное задание №4.

«Создание смарт-контракт токена ERC20, проведение ICO, выполнение транзакций»

Разработчик задания: ФГБОУ ВО «Тамбовский государственный университет имени Г.Р. Державина»

Научный консультант: Черкашнев Роман Юрьевич, к.э.н. доцент кафедры Бизнеса и развития профессионального мастерства института Экономики, управления и сервиса. +79204914899 zakat05@mail.ru
Эксперт: Федорова Алёна Юрьевна, к.э.н. доцент кафедры Бизнеса и развития профессионального мастерства института Экономики, управления и сервиса. +7 930 470-51-61 alena81_2004@mail.ru

Описание проблемы

Смарт-контракт токена - это структура данных (таблица), состоящая из связи адреса Ethereum = количество токенов(целое число).

Также, набор функций, осуществляющих проверку на владение определенным количеством токенов, передача токенов = списание (операция вычитания) токенов у пользователя с определенным адресом и пополнение (операция сложения) «баланса» другого пользователя внутри структуры данных, и прочая логика.

Когда идет обращение к смарт-контракту, вы либо читаете данные из его структуры данных (бесплатно, общедоступно), либо записываете их туда (платно, от имени своего кошелька). Операция записи будет происходить в сети блокчейн Ethereum.

Проектное задание: Создать оригинальный смарт-контракт токена ERC20, провести ICO, выполнить транзакцию.

Проектное задание №5.
«Анализ больших данных. Бизнес аналитика и визуализация данных»

Разработчик задания: АО Пигмент

Научный консультант: Углов Иван Владимирович, начальник отдела развития цифровых технологий, АО Пигмент.

Эксперт: Ценев Виктор Алексеевич, начальник Управления ИТ, АО Пигмент

Большие данные (Big Data) – совокупность непрерывно увеличивающихся объемов информации одного контекста, но разных форматов представления, а также методов и средств для эффективной и быстрой обработки.

Благодаря экспоненциальному росту возможностей вычислительной техники, описанному в законе Мура, объем данных не может являться точным критерием того, являются ли они большими. Например, сегодня большие данные измеряются в терабайтах, а завтра – в петабайтах. Поэтому главной характеристикой Big Data является степень их структурированности и вариантов представления.

Яркая иллюстрация больших данных – это непрерывно поступающая информация с датчиков или устройств аудио- и видеорегистрации, потоки сообщений из соцсетей, метеорологические данные, координаты геолокации абонентов сотовой связи и т.п. 

Таким образом, источниками больших данных могут быть:

интернет — соцсети, блоги, СМИ, форумы, сайты, интернет вещей (Internet of Things, IoT);

корпоративная информация – транзакции, архивы, базы данных и файловые хранилища;

показания приборов — датчиков, сенсоров, регистраторов и пр.

Проектное задание: Разработать систему бизнес аналитики и визуализации данных, с целью планирования закупок сырья, формирования плана продаж и производства.

Проектное задание №6.

 «Создание тренажера химической лаборатории в виртуальной реальности»

Разработчик задания: АО Пигмент

Научный консультант: Углов Иван Владимирович, начальник отдела развития цифровых технологий, АО Пигмент.

Эксперт: Ценев Виктор Алексеевич, начальник Управления ИТ, АО Пигмент

Виртуальный тренажер – это симуляция реального объекта в виртуальной среде, сценарий взаимодействия с ним заложен в программу обучения. VR тренажер обеспечивает работу в режиме реального времени, интерактивность и полное погружение в искусственную реальность.

Виртуальный тренажер представляет собой программный комплекс, позволяющий проводить физические опыты на компьютере без непосредственного контакта с реальной лабораторной установкой или стендом. В виртуальных тренажерах динамика процессов реализуется посредством компьютерной анимации – комплекса методов отображения каких-либо объектов во времени. Процессы формирования понятий при помощи анализа, сравнения, выделения существенных признаков и других логических операций воспроизводятся специалистом, разрабатывающим анимацию, в образной форме, и интерактивно выводятся на дисплей компьютера в строго определенных последовательностях. Мультимедийная учебно-научная лаборатория, как правило, сочетает в себе имитационную динамическую модель оборудования и программную оболочку, включающую методическое сопровождение лабораторной работы. Динамическая модель формируется из совокупности элементов управления, позволяющих регулировать конкретные входные параметры и считывать выходные параметры опыта, тем самым имитируя протекание физических и химических процессов.

Проектное задание: Разработать современную систему обучения и отработки практических навыков и опытов, а также безопасной работе в химической лаборатории.

